Hra: Padajlce donuty

Doprogramuj:
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Pre postavu donut

1. Generovanie donutov po celej Sirke obrazovky
Dopln na chybajuce miesto ndhodnu poziciu x
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opakuj krat

naklonuj seba
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2. Padanie donutov dole
Vypocitaj, kolkokrat sa musi y zmensit, aby preslo drahu 360 bodov (od -180 do 180)
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3. Miznutie donutov po dopadnuti dole
Pridaj prikaz na zanik klonu po skonéeni cyklu opakuj
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4. Miznutie donatov po zasahu gulickou
Pridaj podmienku, ktora vyhodnoti, ¢i sa donut zrazil s gulickou:
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Pre gulicku Bal

1. Otéacanie sa za mySou

Dopln prikaz do cyklu opakuj (inSpiruj sa v postave = rese= ):

po kliknuti na

stale opakuj

2. Kontrola narazenia na okraj
Zmen podmienku (vyber ind mozZnost z rozbalovacej ponuky) tak, aby sa kontrolovalo, ¢i sa dotyka okraja
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posuii sa © krokov

zmaZ tento klon




