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Priprav si 3 postavy, ktoré bude mozné nastavit ako hrot pera.

1.
Odporucam tvar bez Cierneho okraja.
A SEN
A Prd
2. Priprav si 3 Stvoréekové postavy, ktoré budu nastavovat farbu pozadia a mazat ho

3. Priprav postavu, ktord bude mat 3 kostymi:
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4. Nastav akciu, aby pri kliknuti na jednu z troch postav, sa zmenil kostym postavy, ktorou kreslim. Pouzi
odoslanie spravy.
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5. Nastav peciatkovanie postavy pri stlaéenom klavese mysi:
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chod” na kurzor mysi
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6. Pridaj premenné farba a jas pera:
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Rozsah:
Farba 0 aZz 199
Jas: -100 az 100

7. Pouzi prikazy

nastav efekt farba na gl

nastav efekt jas na g

a premenné farba pera a jas pera tak, aby sa postave menili tieto grafické vlastnosti stdle od zaciatku
projektu podla hodnoty na posuvniku.
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8. VylepsSenie: Pridaj premennu (prepinac) peéiatkovanie — bude sa menit rezim: peciatkuj ano/nie:
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pe stafeni klavesu medzernik

nastav peciatkovanie na 'n— pecatkovanie

Ako treba upravit podmienku?

po kiknuti na

ak stlafené Hatdle mys?

chod’ na kurzor mysi
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