KRESLIACI PROGRAM

1. Faza
Vytvor premenné farba a jas pera, farba a jas plochy, hrubka.
Rozsah:
Farba: od 0 do 199
Jas: 0s-100 do 100
Hrubka: od 1 do 100 (1% aZ 100% velkosti)
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2. Faza
Vytvor dve pomocné postavy:

Nastav pre ne, aby stdle nastavovali farbu podla hodnét farba a jas na posuvnikoch:

po kliknuti na

stile opakuj

nastav efekt farba na farba pera
13

nastav efekt jas na | jas pera

3. Faza

Vytvor postavu , ktora
e bude kreslit peciatkovanim:

po kliknuti na

stale opakuj

i

ak stlacené tlacidle mysi? tak

. chod’ na kurzor mysi
k
opeciatkuj sa

e bude mat nastavené hodnoty farba, jas a hribka podla hodnoty na posuvnikoch:



po kliknuti na

stale opakuj

nastav efekt farba na @ farba pera
| 2

nastav efekt jas na jas pera
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nastav wvelkost na | hrubka %




