Podmienky
Uloha 1

Pre postavu lopta nastav akciu na stlacenie klavesu a - f:

po stlaceni klavesu a

zmaZ plochu

zmef pozadie na pozadiel
opakuj €I krat
zmefi kostym na | vyber nihodné Zislo od € do

v
chod' na ndhodnd pozicia
b

. opeciatkuj sa

Dopli podmienku do prikazu ak tak, aby sa lopticky peciatkovali len

pozZicia X

)

a) na lavej strane obrazovky (pouzi
b) v hornej Casti obrazovky (pouzi e )

c) vpase

d) v hornej a dolnej Casti

e) len ak st od stredu obrazovky vzdialené viac ako 100 bodov

y ) B vzdialenost od Bearl
(v strede stoji medved, pouZzi )

f) v prstenci

Pouzi:

X: 240 Y. 180 v X: 180 ¥: 176 4
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Uloha 2

Na stlacenie kldvesu d nastav pozadie na hory:

Fizh parrot Monkey

Pre postavy nastav akciu na stlacenie klavesu g tak, aby sa peciatkovali len

e QOpica natrave
e Rybavjazierku



e Papagdj na oblohe (modra farba je rovnaka ako v jazierku — podla ¢oho budes$ vediet rozlisit oblohu od
jazierka?)

Stadi, ak sa pokusit peciatkovat 20-krat:
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