Bloky so vstupom

Uloha 1

Definuj blok schody:

define sSchody n  welkost

N = pocet schodov
Velkost = vyska schodu

Napr.

o S

VloZ na plochu dva posuvace:
poget [ 1
—

velkost [0 1
"

a pri kliknuti na plochu nakresli schody podla hodnét posuvacov.

Uloha 2

Definuj blok sipka:

Sipka Sirka vyika smer

Sirka = dlzka strany rovnostranného trojuholnika
vySka = vyska nohy
smer = smer, ktorym je Sipka natocena

Napr.

sipka €D €@ € |=> sika €D € €D I,

Naprogramujte, aby na stlacenie niektorého kldvesu sa nakreslila Sipka s nahodnymi vstupmi:



Sirka: od 10 do 70
Vyska: od 10 do 100

Smer: jeden zo Styroch: 0, 90, 180, 270

Uloha 3

Definuj blok Sipka:

define hviezda n  dizka

n = pocet lucov
dlzka = dlzka jedného luca

Napr.
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