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Vytvorit' blok ’

Blok sluzi na vytvorenie vlastného prikazu. Vysvetlime mu to pomocou prikazov, ktoré pozna (alebo uz pozna — teda
mobzeme poufZit aj nami uz skér definované bloky).

Blok mdze mat aj vstupné parametre:

Mowy blok

<]
Shworec

¥ MoZnosti
Pridat’ Eiselny parameter:

Pridat’ textovy parameter:

Pridat logicky parameter:
Pridat napis: text

T Spustit bez obnovenia obrazovky

Ok Zrugit

Vdaka nim vieme ovplyvnit, aky velky Stvorec sa ma nakreslit.

Napr.
Hodnotu velkost Scratch pozna len vnutri bloku
Stvorec.
blok S5tvorec welkost
jl velkost
Inde ma hodnotu 0.
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Cvicenia
Zadefinujte bloky:

1. Uloha

blok S5tworec = wvelkost

Blok nakresli Stvorec so stranou velkosti , velkost”.

2. Uloha

blok 5tvorec velkost  hrubka

Uprav blok Stvorec tak, aby pouZivatel mohol zadat aj hribku pera.

3. Uloha

blok trojuholnik = wvelkost

Blok nakresli trojuholnik so stranou velkosti , velkost”.

4. Uloha

blok V¥efa poschodia

Blok nakresli veZu s po¢tom poschodi rovnym vstupu ,,poschodia“:

veia
Na obr. je vysledok pre - .

5. Uloha

blok dom welkost

Blok nakresli domcek s velkostou strany $tvorca a trojuholnika ,velkost”.




6. Uloha

blok mlyn welkost

Nakresli atvar z troch rovnostrannych trojuholnikov.

7. Uloha

blok nuholnik n

Nakresli pravidelny n-uholnik s dizkou strany 40.

Pomdcka: po nakresleni strany n-uholnika sa postava ma otocit o uhol 360/n.
m n-uholnik w
8. Uloha

blok €ipka uhol

Uprava bloku n-uholnik:

Ak:
e zvolime uhol, ktory nie je deliteflom 360,
e dizka strany nech je 100 bodov,
e cyklus zopakujeme aspon 100-krat,

vzniknu zaujimavé tvary:

Cipka 55 Cipka 85




