BLOKY

Naprogramuj prikazy:

Posunie postavu dopredu — podla jej smeru.

Postava vysko¢i — na mieste.

Postava skoci — posunie sa zaroven dopredu.

Postava sa otoci o 360 stupnov.

Postava vyskoci a zaroven sa otoci o 360 stupriov.
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Postava sa otoci na druhu stranu.




