Jednoduchy chat v Imagine
1. Pomocou prikazu:
nove "spojenie []

vytvor objekt spojenie.

- --

2. Pomocou tladidla -

Nastav jeho vlastnosti:

a) Meno (napr. chat)

b) Tvoju prezyvku (napr. Fero)
c) Typ: server alebo klient (jeden vo dvojici je server, druhy klient)

otvor Pamat a vyhladaj objekt spojeniel. Otvor ho dvojkliknutim nar.

3. Aksiserver:
Zisti svoju IP adresu:
Prikaz cmd v riadku na vyhladavanie
Prikaz ipconfig v prikazovom riadku (zaujima nas IPv4 Adrress)

-

BN Ch\Windows\system32\emd.exe | = (=] |&I

Microsoft Windows [Uersion 6.1.%60811] ~
Copyright <c? 2889 Microsoft Corporation. A1l rights reserved.

C:sUzerssmajkaripconf ig

Windows IP Configuration

Wireless LAN adapter Wireless Network Connection:

Connection—specific DNS Suffix
Link—-local IPvb Address . . . feB@::fcB87:ebe?efal :d59cx11
IPv4 Address. . . . . . 122 .168.1868.5

Subnet Mask . . . . . . . - . . 955 955 955 @

felB::36ba:c2ff:feb? 554611
192 .168.188.1

Default Gateway . . . :

Ethernet adapter Local Area Connection:
Media State . . . . . . . . . . . Media disconnected
Connection—specific DNS Suffix .

Ak si klient:
Zadaj IP adresu servera v okne nastaveni:
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4. NadviaZ spojenie (prvy sa musi prihlasit server):
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Ak bolo spojenie nadviazané:
- Tlacidlo Spoj sa zmeni na Odpo;j.
- Vypise sa ,Spojenie je nadviazané” vedla tlacidla.

5. Pomocou otvoreného okna v karte Spojenie mdzes posielat spravy:
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6. Ina moznost, ako pisat spravy:
- Vyuzivat prikazy (zadavaju sa v prikazovom riadku Imaginu):
? chat'posliSpravu [] [ahoj, si tam?]
? zo chat'sprava
[Ja som. Co nove?]

7

posliSpravu [] []
o odosle spravu osobam vypisanym v prvej zatvorke (ak tam nie je nic, tak odosle vsetkym okrem
seba)

o spravu, ktord chcem odoslat napisem do druhej zatvorky



sprava — text, ktory obsahuje prijatu spravu

zo = skratka od zobraz (t.j. napis do plochy vypisov)

musim vzdy oslovit objekt, ktory ma danu vec urobit — v tomto pripade objekt typu spojenie, ktory sa
vola chat => chat’sprava = sprava, ktoru prijal sietovy objekt chat

EfektivnejSie zobrazovanie sprav (budd sa automaticky vypisovat v ploche vypisov hned ako pridu):
Nastav udalost priPrijmeSpravy na karte Zakladné. Potvrd OK, aZ vtedy sa to objekt naudi.
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