Prikaz OPECIATKUJ SA.

VloZte nejaku farebnu postavu, napr.:

po stlafeni klawesu po stlaceni klivesu c
T ey
opakuj ELJP krat
posuii sa o € krokov | posuii sa o @ krokov
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opetiatkuj sa otof sa o (4 €D stupiiov otof sa o (N €5 stupiiov
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zmeii efekt farba o ) opeciatkuj sa opediatkuj sa

b
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Najdite iné zaujimavé efekty. Vyskisajte ind postavu.
Tipy:

e \yskusajte efekty pre 2 postavy naraz.
e Vyskuisajte menit aj velkost:

zmen wvelkost o

Pomocou zmeny postavy som dosiahla napr. takéto efekty pre postavu:

Poznamka k b):
Efekty zavisia od pozicie ,krizikového bodu“:




Rozsirujuce
1. dloha
V tejto Ulohe mam postavu, ktora:

e ma tvar Stvorca

= 10 |
-

e meni efekt farba

v cykle

e meni svoju velkost
e robi svoje peciatky

vvs v

V Casti b) ma mensi Stvorec stranu mensiu 1,5-krat ako vacsi Stvorec.

a) b)

2. tloha
V tejto Ulohe mam postavu, ktora

e ma dva kostymy: Cierny Stvorec a biely kruh (strana Stvorca = priemer kruhu)
e pomocou prikazu opakuj 12-krat robi svoje peciatky

vvs v

Mensi Stvorec ma stranu mensiu 1,5-krat ako vacsi stvorec.

a) b)




3. uloha

V tejto Ulohe mam postavu, ktord

e ma tvar malého Stvorceka,
e vyberie si nahodné miesto v mriezke (ako?), zmeni farbu a opeciatkuje sa,
e robi to stale dookola.




