Definovanie oblasti, prikaz opeciatkuj sa
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Uloha 1

Zmernte podmienku v bloku prikazov tak, aby sa kvety kreslili len na tieto oblasti:
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Uloha 2

Zmente podmienku v bloku prikazov tak, aby sa kvety kreslili len
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a) do kruhu so stredom v bode [0,0] a polomerom 100:
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Uloha 3

Zmernte podmienku v bloku prikazov tak, aby sa kvety kreslili v oblasti definovane farbou, napr.:
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