BLOKY

| J udalosti
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IF'ern I Operatory

J Udae Bloky
Vytvorit' blok ’

Blok sliZi na vytvorenie vlastného prikazu. Vysvetlime mu to pomocou prikazov, ktoré pozna (alebo uz pozna — teda
mozeme pouZit aj nami uz skor definované bloky).
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Napriklad nau¢ime Scratch, ¢o ma robit, ked zadame ,riadok” alebo ,pane

blok Fiadok blok panel

opakuj O krat

.. riadok
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nastav X na
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BLOKY SO VSTUPOM

Blok mo6zZe obsahovat aj vstup (Cislo, text, logickd hodnotu):

Napr. ak chceme urdit, kolko riadkov ma obsahovat prikaz ,,panel” |“

, zadefinujeme prikaz ,,panel” s ¢iselnym vstupom:

blok panel podet

opakuj pocet | krat

.. riadok
3

nastav X na
]
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Potom:
panel a

. - nakresli panel so 4 riadkami

. - nakresli panel s 5 riadkami



Cvicenia

Zadefinujte bloky:

blok S5tworec = velkost

1.

Blok nakresli Stvorec so stranou velkosti , velkost”.

blok &Siworec?2  hrubka

2.

Blok nakresli Stvorec perom s hridbkou ,,hrubka“.

blok dom & wvelkost

3.

“«

Blok nakresli domcek s velkostou strany stvorca a trojuholnika ,velkost”.

blok VveZa poschodia

4.

‘

Blok nakresli veZu s po¢tom poschodi rovnym vstupu ,poschodia“:

veia
Na obr. je vysledok pre - .

blok mnuholnik n

5.

Nakresli pravidelny n-uholnik.



blok €ipka

6.

Uprava n-uholnika:

Ak:
e zvolime uhol, ktory nie je delitelom 360,
e acyklus zopakujeme aspon 100-krat

vzniknd zaujimavé tvary:

Cipka 55 Cipka 85

Cvicenia 2
1. Spirala n (n = pocet stran)

Spirala 10:

2. Spiradla2 n (n = pocet stran)

Spirala2 40: Spirdla2 20



