Symetrické obrazky

Jednoduchsia verzia: Dve plochy

Zakladné prostredie obsahuje:

e Pozadie so zvislou ¢iarou v strede
e Dve postavy

POSTAVA 1 (HLAVNA POSTAVA)

1. Délezité:
e Aby Scratch pochopil, Ze je stlacené tlacidlo mysi, tak postave 1 potrebujeme nastavit:
v'aby bola skryta alebo
v"aby mala efekt duch = 100
2. Naprogramovanie kreslenia
e Podlatoho, ¢ije stlacené tladidlo mysi alebo nie, je potrebné zapnut alebo vypnut pero. PouZite
podmienku: ak — tak —inak a tieto prikazy:

stlacené tlacidlo my3i?

POSTAVA 2 (POSTAVA, KTORA NAPODOBNUJE POHYB)

1. Stale sa presuva podla postavy 1, akurat namiesto pozicie x maju opacnu poziciu (-1 * pozicia x).

chod’ na poziciu x: @ v: @ pozicia x  z Ball poziciay  z Ball

2. Tak ako pre hlavnui postavu, aj tato druha postava musi zapnut/vypnut pero podla toho, ¢i je stlacené
tlacidlo mysi.

Rozsirenia:
Pridajte nastavenie

o farby pera
o hrabky pera



JednoduchSia verzia: Dve plochy

Zakladné prostredie obsahuje:

e Pozadie so zvislou a vodorovnou Ciarou v strede
o Styri postavy
POSTAVA 1 (HLAVNA POSTAVA)
3. Dolezité:
e Aby Scratch pochopil, Ze je stlacené tlacidlo mysi, tak postave 1 potrebujeme nastavit:
v'aby bola skryta alebo
v'aby mala efekt duch = 100
4. Naprogramovanie kreslenia

e Podlatoho, ¢ije stlacené tladidlo mysi alebo nie, je potrebné zapndt alebo vypnut pero. PouZite
podmienku: ak — tak —inak a tieto prikazy:

stlacené tlacidle mysi?

POSTAVY, KTORE NAPODOBNUJU POHYB

1. Tieto postavy sa stdle presuvaju podla postavy 1, akurat namiesto jej pozicie x alebo y (alebo obidvoch) maju
opacnu poziciu: -x, -y alebo obidve

chod’ na poziciu x: @ v: @ pozicia x  z Ball poziciay  z Ball

2. Tak ako pre hlavnu postavu, aj tato druha postava musi zapnut/vypnut pero podla toho, ¢i je stlaéené
tlacidlo mysi.

RozSirenia:
Pridajte nastavenie

o farby pera
o hrabky pera



