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Zakladna funkénost:

Rozostavenie koliesok v kone¢nom stave.

Po kliknuti na koliesko:

nahodny posun
- Vykondsa

o Koliesko vyskusa, ¢i je vedla neho volné miesto. Vyskusa vsetky 4 smery. Ak je volné, dalej v skdsani
nepokracuje.
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RozSirenia:
1. Nahodné rozostavenie na zaciatku.
Napr. pomocou bloku ,,ndhodny posun“ — vykona sa velakrat pre vsetky klony.
2. Kontrola, ¢i su kolieska na svojom mieste.

V tomto kroku je potrebné zaviest lokalne premenné. Vyhoda lokalnych premennych je, Ze m6zu mat
réznu hodnotu pre kazdého klona. Toto potrebujeme — kazdy klon ma svoje Specifické vlastnosti:
spravne miesto kolieska viem kontrolovat napr. pomocou pozicie x a pozicie y.

Mozné rieSenie:

Pri vygenerovani klona si zapamatat jeho spravnu poziciux a y:



ked" =Startujem ako klon
ukiaZ sa
nastavy D

nastay mMojex pa pozicia x

nastay moje v na pozicia y

(ID je pomocnd premenna — poradové cislo klona)
TU: ,pozicia x“ — pozicia pri rozmiestneni na zaciatku (este spravnom, pred pomiesanim).
Kontrola potom vyhodnoti, ¢i pre kazdé koliesko plati (ajy).

TU: ,,pozicia x“ — aktudlna pozicia



