Scratch — kreslenie pravidelnych tvarov pomocou pera a prikazov opakuj Il.

Uloha 1

a) Definuj blok m , ktory nakresli 5-cipu hviezdu: (pouzi otocenie o 144°)
b) Nakresli hviezdnatu oblohu tak, Ze sa 30-krat na nahodnej pozicii nakresli hviezda.

Uloha 2

a) Definuj blok m , ktory nakresli vlo¢ku: *

b) Nakresli zasnezenu oblohu tak, Ze sa 30-krat na nahodnej pozicii nakresli viocka.
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Uloha 3

a) Definuj blok w, ktory nakresli domcek:

b) Nakresli ulicu tak, Ze sa nakresli 7 domcekov v jednom rade:

Uloha 4

a) Definuj blok m (vyuzi blok m ), ktory nakresli komplikovanejsiu vlocku:



