
Scratch – kreslenie pravidelných tvarov pomocou pera a príkazov opakuj 

1. Pomocou                                              nakresli:                                                                                                            
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použi  
 

d)  

  

 

 

 

2. Pomocou príkazu opakuj nakresli:  

 

 

3. Zisti, čo nakreslí toto: 

 
Využi toto zistenie a nakresli: 

                               
 

 


